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WAT IS TRANSITIEDENKEN?

Interpretatie  Vera van Maaren C-creators van de S curve van DRIFT (Dutch Research Institute for Transitions) 2022

https://drift.eur.nl/publications/the-drift-x-curve-now-featured-in-sustainability-science-and-available-as-a-toolkit/
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C-CREATORS 
JAAREVENT

CHANGING THE GAME: 
ANDERS DENKEN EN 
DOEN

Nick van Breda

 @
nickvbred

a 



WIE BEN IK?

Misfit

Changemaker

Gamechanger

Nerd

ICTO Coach

Unconventional event organizer

Social Impact Coach

Challenge & Hackathon Game Addict!

16-11-2023 C-Creators Jaarevent 11
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1. Van Activist naar Praktivist; oplossen in plaats van schreeuwen 
2. Echte voorbeelden van anders doen; begin (piep)klein
3. Opgaves die meerdere maatschappelijke opgave bij elkaar brengen; Kansen zien in complexiteit
4. Uit je comfortzone; je hebt die expertise niet, maar doet het dan toch!
5. Hoe zou het kunnen werken? Fascinatie voor het onbekende.
6. Aan de slag van game naar impact! neem (elke dag) 10% risico in je eigen werk en groei exponentieel!
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WAAR GAAN WE HET VANDAAG OVER 
HEBBEN?
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PROBLEMEN DIE IK EERDER AANVLOOG..

Eenzaamheid Ouderen 
verminderen met een stamboom 
en hybride bordspellen

Max Verstappen zijn mailbox hacken

uitvalpercentage opleiding halveren,
met escape rooms & open source tech

Kinderen een stem geven met robotica

Lerarentekort tackelen met 
onbenut potentieel

16

Gestolen/Verloren voorwerpen opsporen a la Pokémon Go

CO2 footprint van steden reduceren, met slimme fietsroutes 
op Co2 Compass, warmtecamera’s & food waste app

Stadsproblemen crowdsourcen, 
met mini city challenges

Integratie van vluchtelingen versnellen in Co-housing

Digitaal toetsen & automatiseren van nakijken, 
Bioclock just-in-time toetsing & 21st century skills 
roostering op EEG
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Welke tig vraagstukken 
werk jij allemaal aan?

Stapelen we te veel 
ambities?

https://app.wooclap.com/UPQITH 



A: Woningnood 
oplossen door:

Eenvoudig en snel 
te bouwen huizen 

zoals prefab 
oplossingen direct 

te plaatsen.

B: Woningnood 
voorleggen aan 

ieder die een goed 
idee heeft:

Creëert ruimte voor 
interacties van de 

community

C: De laatste 
technologische 

snufjes inzetten; ter
Vermindering de 

koolstofvoetafdruk 
van bestaande 

woningen

19

WAAR GAAT JOUW HART SNELLER VAN 
KLOPPEN?

Open antwoord

Dare to dream!



OPLOSSINGEN

Challenge Crackers
Geeft micro-challenges aan burgers uit de stad, zodat de straten schoon blijven, buurten 

veiliger worden en mensen beloond worden met kortingen in hun lokale winkels.

Find it -Treasure hunt for spotters!
Helpt lokaal mensen te mobiliseren bij het vinden van verloren/gestolen spullen 

en brengt ze zonder tussenkomst van adresgegevens naar de rechtmatige 

eigenaar via samenwerking Politie & PostNL

Stamboom
Stamboom helpt eenzame ouderen weer opnieuw mensen in de regio te ontmoeten en 

vluchtelingen met hun integratie. Dit interactieve kunstwerk in de wijk, helpt verbinden.

Vertelknuffel SAMbuddy
Vertelknuffel helpt kinderen en mensen met een mentale leerachterstand 

zichzelf gehoord te laten worden voor hun zorgverlener/ouder 20

Slimme Co2 meetfiets
Op de Gelderse Einsteinweek hielpen we met 

IoT om slimme fietsroutes uit te stippelen met 

een Co2 meter op de dynamo.



MIJN ‘’PURPOSE’’ DIE MIJN WERELD OMGOOIDE

21

+-100 hackathons 
tot 2023

- Ik bracht voor 
ieder vraagstuk 

tientallen 
oplossingen, door 
misfits te koppelen 

aan vakexperts

Omslag tot serious 
gamer

- Ik begreep de 
wereld niet, werd 2 
jaar lang activist en 

daagde andere 
(gamers) mee uit 
om het “waarom” 
vraagstuk uit te 

vogelen

10 jaar game 
verslaafd

2002-2012

- Ik zette in op 
vastgoed in game



1 PURPOSE – 1 MILJOEN CHANGEMAKERS 
OPLEIDEN HET VERSCHIL TE MAKEN
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MIJN PURPOSE LIJKT HET MEESTE OP:
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Ik ontwikkel 
ruimtelijk gebied 

zodat mensen 
kunnen wonen.

Ik ontwikkel enkel om een 
leefbare planeet te realiseren 

met levensbestendige woningen 
voor komende generaties

Ik ontwikkel mooie 
gebouwen waar mensen 
graag geld voor willen 

neertellen



HOE DAN?

24

´EDCOM Ad Venture Research & Advertisement challenge (week > 2 maanden zomerschool) 
´Hackatrain Amsterdam-Berlijn & Startup Conferentie Tech Open Air
´Eduhack (24-68 uur) – Onderwijsvraagstukken oplossen
´Startupbus (week + festivalweekend) 
´Innovation in a week (week)
´CEO of the Month @Adecco (1 maand CEO rol op je nemen)
´Run your own waterfabriek @KW1C (jaarstudie)
´Battle of Concepts (concepten bedenken, digitaal, prijzengeld per challenge) 
´OpenIDEO Open Innovation Challenge (Elke 3 maanden, online) 
´Innovation Games/Springtij (2-3 keer per jaar, 3 complexe vraagstukken, 1 midweek) 
´TEC-X – Technology Entrepreneurship Community eXperience (6 maanden tot eigen bedrijf) 
´Sustainable business challenge/SDG challenge – Sustainable motion (Jaarlijks – 6 maanden)
´X-prize Moonshot 10+ jaar onopgeloste vraagstukken, 3 jarig programma, tot 15M prijzenpot
´Singularity University, 6 weken om een problem voor 1 miljard mensen te gaan oplossen

Welke type challenges spreken jouw het meeste aan om in jullie sector te organiseren?
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I develop playgrounds for innovation, anywhere – 
anytimeOp bezoek bij Y Combinator & Make school in 2015, toen Sam Altman 

er nog werkte
Eigen startup programma TEC in Eindhoven, 
Enschede, Den Haag en Groningen tussen 2015-2017

EDUHACK – onderwijsvraagstukken Innovatielab 2015-2020

Under30Changemakers community – Sociale ondernemers, bij elkaar 
brengen in NL, NYC, SF om elkaar te steunen in moonshoot ideeën.



2020 & 2021
2X 21.000 VIRTUELE AVATARS @BURNING MAN 

TIJDENS DE CORONA PANDEMIE

4000+ DIGITAL 3D ASSETS SHARED



HEB JIJ AL EENS EEN VR BRIL OPGEHAD?
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HEB JIJ AL EENS EEN 
VERGADERING/BIJEENKOMST IN SOCIAL

VR BIJGEWOOND? 
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MIJN DAGELIJKS WERK WERD DE VERTALING VAN 
TRENDS NAAR NIEUWE BANEN/ 
MAATSCHAPPELIJKE OPLOSSINGEN, 
MIDDELS INNOVATIEMETHODIEKEN EN GAMES

30
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VR & AR koppelingen met de echte wereld
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IK NEEM JULLIE MEE 
NAAR EEN AANTAL
VOORBEELDEN…
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CO-HOUSING MOGELIJKE OPLOSSING 
VOOR BOUWOPGAVE?



u-rlp-manual-the-adventures-of-socius-at-plan-einstein.pdf 

file:///C:%5CUsers%5Cnjmbreda%5CDownloads%5Cu-rlp-manual-the-adventures-of-socius-at-plan-einstein.pdf


CO-HOUSING
PLAN EINSTEIN

Gemeente/overheidsvraagstuk: 
Hoe verbeteren/versnellen we 
de integratie van vluchtelingen

Internationale interesse, 
veel marketing en 

positioneringseffecten 
voor de stad Utrecht, 

Europese subsidies & 14 
nieuwe samenwerking 

partners

400 Vluchtelingen
27 Nederlanders

Integratievraagstuk
In creatieve 

renovatieopgave dat 
tot wetswijziging van 

opvang heeft geleid in 
provincie Utrecht

Mee helpen klussen
Ombouw bedrijfspand 

(tegen 25 euro korting 
p.maand)

Geen tekort aan 
bouwvakkers, 

eenvoudig te bouwen, 
tijdelijke (2 jaar) 

woonvestgiging voor 
427 personen

Oktober. 2016- Oktober 2018 Quadruple helix succesverhaal 39



IN HOEVERRE DENK JE DAT CO-HOUSING HET 
WONINGPROBLEEM VAN NL KAN OPLOSSEN?

40

JA, 100% JA, voor 50% Nee, nooit
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WAAR ZOU JE EERDER VOOR KIEZEN? 
DUURZAAM OF BETAALBAAR?

43

Duurzaam Betaalbaar



WAAR ZOU JE EERDER VOOR KIEZEN VOOR JE 
INWONERS? GEZONDE GEBOUWEN OF 

INCLUSIEVE GEBOUWEN?

Titel van verkooppresentatie 44

Gezonde 
gebouwen

Inclusieve 
gebouwen

1-7-20XX



GA HET UITZOEKEN MET STUDENTEN 
BOUWKUNDE/RUIMTELIJKE ONTWIKKELING/ 
BOUWTECHNISCHE BEDRIJFSKUNDE & CIVIELE TECHNIEK



DIGITALE REAL ESTATE JULLIE NIEUWE 
KANTOOR?

Mogelijkheid om direct te bouwen 

met BIM modellen in XR.

Volledig inclusieve markt, alle 

stakeholders gelijk in ontwerp te 

betrekken

Vrijheid om samen te werken 

met iedere cultuur

Te werken zonder afleiding

Niet meer in de file te staan

Digitaal vermarktbaar vastgoed Sandbox | 
Decentraland | Somnium Space

Weinig concurrenten

Waar ieder met een internet verbinding 
bij elkaar kan komen

46

VAN 100% FYSIEK ONDERWIJS/WERKEN NAAR 97% 

ONLINE IN 2020. MET 92% MINDER UITSTOOT



WIE GEBRUIKT  
BOUW 3D 

SCANNERS AL 
VOOR PRIVÉ 

HERINNERINGEN?

47
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https://www.youtube.com/watch?v=WD38OueA5zk&ab_
channel=PAPI
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WIE HEEFT AL ZIJN 
EIGEN WERKPLEK 

VIRTUEEL GEMAAKT, 
MET DIGITAL TWIN

VAN ZICHZELF?



LATEN WE EENS KIJKEN NAAR WAT JULLIE DENKEN…

50

Zo’n 100 000 mensen verloren in ons land in 1953 hun huis en bezittingen. 
Er werden 4 500 huizen en gebouwen verwoest. Meer dan 200 000 
hectare grond kwam onder water te staan. Tienduizenden dieren 
verdronken. Bron CBS: Schade Watersnoodramp 1953
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WAAR DENK JE EERDER LAST VAN TE KRIJGEN 
IN JOUW GEMEENTE? HITTESTRESS EN 

DROOGTE OF WATEROVERLAST?

52

Hittestress en 
droogte Wateroverlast



ONS LAND RISKEERT MET 
KLIMAATRAMPEN GROTE 
BESTAANBAARHEIDSCRIS

ISSEN. 

WAAR NU DE KANS 1% IS 
DAT EEN NATUURRAMP 
ONS HUIS VERWOEST, IS 

DAT OVER 50 JAAR 
WELLICHT AL 10%

MOETEN WE ONZE VASTE 
ACTIVA GAAN 

AANVULLEN MET 
DIGITALE 

VASTGOEDRECHTEN?
Titel van verkooppresentatie 53



WAAR KAN JE BETER IN INVESTEREN? 
KLIMAAT ADAPTIEF OF BIODIVERSITEIT?

54

Klimaat adaptief Biodiversiteit
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ONTWERP BIJ ARCHITECTEN LATEN – OF VOLLEDIG 
LATEN OPPAKKEN DOOR AI

58

Dit is de kwaliteit van de nieuw dall-e3 in chatgpt 4.

Illustratie van het interieur van een drijvend tiny house in Amsterdam. De 
woonruimte is open en licht, met grote ramen die uitkijken op het 
kanaal. Het moderne kookeiland uit ontwerp 2 staat centraal in de 
ruimte, omringd door een comfortabele zithoek en een inklapbare 
eettafel. De keuken benadrukt efficiëntie met opberglades en een 
compacte oven. De rest van het huis is slim ingedeeld met een slaaploft 
boven en een kleine badkamer aan de zijkant.

Bron: Luma AI Genie
& ChatGPT



GEBRUIK JIJ MOMENTEEL AI IN JE WERK?

59
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PLANALOGIC – AI 
HYPERAUTOMATISERING1.0 IN DE BOUW

63

Circulariteitsdata

Scenarioschetse
n

Ontwerp in de 
realiteit

Waarom denk je dat AI WEL of NIET essentieel gaat zijn 
voor de circulariteitstransitie?
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STUDIO RAP 65
hyperautomatisering2.0

Biomimicry ontwerpen
in gen. AI digitale fabricatie tooling



WAAROM DENK JE DAT AI WEL OF 
NIET ESSENTIEEL GAAT ZIJN VOOR 

DE CIRCULARITEITSTRANSITIE?

66



673D printing als alternatief voor on-demand duurzame productie & onderhoud?



WAAR ZOU JE EERDER VOOR KIEZEN BIJ 
NIEUWBOUW? MINDER MATERIAALGEBRUIK OF 

MEER MATERIAALGEBRUIK?

68

Minder

Meer
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WAAR ZOU JE EERDER VOOR KIEZEN BIJ 
NIEUWBOUW? 

MODULAIR BOUWEN MET DE MOGELIJKHEID 
OM MATERIALEN TE HERGEBRUIKEN OF 

TOEPASSING VAN GEBRUIKTE MATERIALEN?

70

materialen te 
hergebruiken

toepassing van 
gebruikte 
materialen



WELK (METROPOOL)VRAAGSTUK GAAT 
JOUW FOCUS NAARTOE?

71

1. Einde maken aan armoede overal, in alle vormen 
2. Einde maken aan honger, bereiken van voedselzekerheid en verbeterde voeding en het bevorderen van duurzame landbouw 
3. Verzekeren van goede gezondheid en welzijn op elke leeftijd bevorderen 
4. Verzekeren van gelijke toegang tot kwalitatief goed onderwijs en bevorderen van levenslang leren voor iedereen 
5. Bereiken van seksegelijkheid en zelfontplooiing/empowerment voor alle vrouwen en meisjes 
6. Verzekeren van toegang tot en duurzaam beheer van water en riolering voor iedereen 
7. Verzekeren van toegang tot betaalbare, betrouwbare, duurzame en moderne energie voor iedereen 
8. Bevorderen van aanhoudende, inclusieve en duurzame economische groei, volledige en productieve werkgelegenheid en eerlijk werk voor iedereen 
9. Opbouwen van robuuste infrastructuur, bevorderen van inclusieve en duurzame industrialisatie en stimuleer innovatie 
10.Terugdringen van ongelijkheid binnen en tussen landen 
11.Steden en menselijke nederzettingen inclusief, veilig, robuust en duurzaam maken 
12.Verzeker duurzame consumptie- en productiepatronen 
13.Ondernemen van urgente actie om klimaatverandering en de gevolgen ervan tegen te gaan 
14.Conserveren en duurzaam gebruik maken van de oceanen, zeeën en maritieme hulpbronnen voor duurzame ontwikkeling 
15.Beschermen, herstellen en bevorderen van het duurzame gebruik van ecosystemen, duurzaam beheren van bossen, tegengaan van woestijnvorming, tegengaan 

en terugdraaien van landdegradatie, en het verlies aan biodiversiteit een halt toeroepen 
16.Bevorderen van vreedzame en inclusieve samenlevingen met het oog op duurzame ontwikkeling, verzekeren van toegang tot justitie voor iedereen en creëren van 

doeltreffende, verantwoordelijke en inclusieve instellingen op elk niveau 
17.Versterken van de implementatiemiddelen en vernieuwen van het mondiaal partnerschap voor duurzame ontwikkeling
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DANK & SUCCES MET JULLIE EERSTE 
SERIOUS GAME

Nick van Breda

Hi@nickvanbreda.com

www.nickvanbreda.com



VRAGEN?

73

Over naar Sann Carrière



Inspiring Climate Action 

A.I. Influencer SUN
Sun - an Orobo product

Game-Changing 
SUN

16112023 



PROBLEM CLIMATE NON-ACTION

ECO 
ANXIETY

NO ROLE 
MODELS

● Millennials, Gen Z and Gen A 
● Climate Crisis 
● Eco anxiety & Disconnect 
● Greenwashing

● Lack of inspiring role models 
● Lack of storytelling
● Social influencers 

○ Commercial decision making
○ Opinion forming
○ Brand loyalty
○ Global market at $16.4 billion (2022)

https://www.statista.com/statistics/1092819/global-influencer-market-size/?cid=other-eml-mtg-mip-mck&hlkid=7c00014a5dae4a5db0fef055b16838a2&hctky=13393039&hdpid=61501bcc-228d-4493-a69e-670fa68526e3


Adventurous
Curious

Dedicated
Failure = ?

Fearless
Feminine

Fierce
Free Spirit

Healthy
Independent

Inspiring
Imperfect

Mystery 
Vulnerable



MAN VS. MACHINE



Development
Training Sun A.I, she self 
generates:

● Voice
● Face
● Still image → moving body
● Background image
● Music
● Copy 



CAMPAIGN FOR 
RE-USE PROPERTIES



SANN CARRIÈRE RIK LOGTENS

CAMPAIGN WITH US

https://sg.linkedin.com/in/sanncarriere
https://nl.linkedin.com/in/eric-logtens-40400a5
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Begane grond Eerste verdieping




